TESTOVANI VHODNOSTI POUZITI BAREV
PRO TISK MULTIBAREVNYCH 3D HMATOVYCH MODELU
PRO 0SOBY S TEZKYM ZRAKOVYM POSTIZENIM

CiLE PRACE

Hlavnim cilem bakalarské prace je vyhodnotit vhodnost pouziti barev pro tisk
multibarevnych 3D modelii a zjistit, zda jsou pro multibarevny 3D tisk hmatovych
modelii pro osoby s tézkym zrakovym postizenim vhodnéjSi kontrastni barvy,
neodpovidajici redlnym vlastnostem objektu, nebo barvy priblizujici se realité i za
cenu nizSiho kontrastu.

METODY

Na pocatku prace byla provedena diikladna reSerse odborne literatury na témata
tyflografiky, 3D tisku a zrakovych postizeni. Poté nasledovala prvni prakticka cast,
ktera spocivala ve tvorhé a uprave digitalnich 3D modelii v programu SketchUp
Make 2017. Tyto modely byly pripraveny pro 3D tisk pomoci slicovaciho programu
PrusaSlicer a nasledné byly vytiStény na FDM 3D tiskarne Original Prusa XL
9-toolhead umoznujici tisk az péti riiznymi filamenty najednou.

Po zhotoveni fyzickych modelii bylo navrzeno uzivatelske testovani s zaky gymnazia,
které mélo za kol zjiStovat jak potieby, tak preference uzivatelii. Testovani
hodnotilo nejen schopnosti uzivatelii s modely pracovat, ale také byly béhem néj
shromazd'ovany jejich poznamky a pripominky, ktere hraly dileZitou roli pfi tvorbé
vystupil. Po uskutecnéni testovani byly poznatky analyzovany a na jejich zakladé byla
vypracovana vysledna doporuceni.

“Vicebarevny 3D tisk rozSifuje hranice tyflografiky. Spojenim hmatu
a promyslené volby barev vznikaji modely vhodné pro mnoho uceld.”
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VYSTUPY A VYSLEDKY

V ramci prace vzniklo celkem pet sad fyzickych modeli, vidy jeden v barvach
pfipominajicich realitu (pfiklady vlevo) a dva v kontrastnich barevnych paletach. Tyto
modely jsou dostupné take digitalné ve formatu 3MF na wehovych strankach prace.
Dale byla sepsana doporuceni pro pouzivani barev pii 3D tisku pro osoby se
zrakovym postizenim. Tato doporuceni jsou dostupna v prirucce, ktera se take
nachazi na webu.

ZAVER

Poznatky z uzivatelského testovani byly analyzovany a bylo zjiSténo, ze barvy
priblizujici se realité jsou vhodné pro 3D tisk hmatovych modelil pro osoby s tézkym
zrakovym postizenim a Ze asociativnost a vnimani pravych barev maji i pro osoby
s postizenim dulezitou roli. AvSak nelze fict, Ze tyto barvy jsou vhodné univerzalné.

S jejich pouzitim se poji mnoho dalSich faktord, jako ucel modelu, osobni preference
uzivateli, méritko zobrazeni a podobné. Ukazalo se, ze u znamych objektii uzivatelé
preferuji realistické barvy pro lepSi predstavivost a blizSi poznani realneho vzhledu

mista, zatimco u neznamych prostorii je spiSe pozadavek vysokého vizualniho
kontrastu pro lepsSi orientaci na novém modelu.

“Kazdy uzivatel ma jiné preference, predstavivost, zrakove postizent...

Nelze tedy slepé hledat nejlepsi barvy, ale myslet na to, ze kazdy je jedinecny.”
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“Modely v realnych barvach prinaSeji nejen praktické informace o
vzhledu objektii, ale i hlubSi esteticky a autenticky zazitek z poznavani.”
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