DATOVE A MAPOVE VIZUALIZACE MAPOVANI KULTURNICH A KREATIVNICH ODVETVI OKRESU OLOMOUC

bakalarska prace

Cile prace

e analyzovat prostorové charakteristiky kulturnich a kreativnich odvétvi (KKO) v okrese Olomouc na datech z roku 2024

e vizualizovat a interpretovat data KKO pomoci riznych kartografickych a datovych metod

e navrhnout a realizovat systém vizualizaci pro rGizné cilové skupiny (verejnost, média, stakeholdefi)

e porovnat vybrané ukazatele KKO mezi roky 2015 a 2024

e zhodnotit vhodnost rliznych metod vizualizace pro rtizné typy vystupUl (mapy, dashboardy, datové karty)

* prispét ke zpFistupnéni a lepsi komunikaci tématu KKO Sirsi vefejnosti

Postup prace

* seznameni s daty a jejich priprava pro zpracovaniv GIS
e paralelni realizace a vyhodnoceni dotaznikového Setreni

* reSerSe odborné literatury a analyza soucasného stavu problematiky

e zpracovani teoretické casti bakalarské prace

e navrh a tvorba mapovych a datovych vizualizaci
* realizace tfi pripadovych studii (datove karty, dashboard, storymapa)

e vyhodnoceni vysledkd a jejich interpretace
* finalizace textové Casti prace a priprava vystupd (web, poster)

Vysledky prace

Vysledky prace tvori dve navazujici Casti. Prvni zahrnuje soubor 22 mapovych
vystupu, vytvorenych pomoci 14 kartografickych a prostorovych metod, a dale
13 statickych datovych vizualizaci vyuzivajicich 11 typu vizualiza¢nich pfistupdu.
Doplnuje je 8 interaktivnich vizualizaci realizovanych na platforme Flourish.

Na zakladé téchto vystupl byly vytvoreny 3 pripadové studie pro rlizné cilové
skupiny, které kombinuji datove karty, storymapu a dashboard (vCetné
odvozené ,swipe” mapy). Soucasti prace je také evaluace vizualizacnich metod,
kterd hodnoti jejich vhodnost pro rizné typy KKO dat a uZivatelské scénare. .

Podil jednotlivych kategorii KKO
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Hlavni pFinosy prace

e Vytvoreni rozhodovaciho stromu pro vybér vhodnych

vizualizaCnich metod podle typu dat a komunikacni situace

Navrh a realizace vizualizaci KKO pro rdzné cilové skupiny

e QOveéreni moznosti prezentace dat KKO pomoci mapovych,
datovych a interaktivnich vystupU

e Prispéni ke srozumitelnéjSi komunikaci tématu KKO verejnosti
i odbornym aktériim

Postup evaluace vyjadrovacich metod
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Kulturni a kreativni odvetvi (KKO) Ize definovat tez jako Cinnosti zalozené
na kreativite, schopnostech a talentu zapojeného cloveka. Vysledkem
prace techto odvétvi je pridana hodnota k ostatnim hospodarskym
odvetvim, potencialne technologické i netechnologické inovace a také
kladne dopady na spolecnost i konkrétni osoby.
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Web prace

Priloha 38 k bakalarské praci

Vedouci prace: RNDr. Rostisav Nétek

Zdroj dat: ICOK

Vytvoreno v programu Canva

Katedra geoinformatiky Prirodovédecké fakulty
Univerzity Palackého v Olomouci

Jan Sykora

Olomouc, 2026




	mapových výstupů
	statických vizualizací
	interaktivních vizualizací
	kartografických metod
	ostatních vizualizačních přístupů
	DATOVÉ A MAPOVÉ VIZUALIZACE MAPOVÁNÍ KULTURNÍCH A KREATIVNÍCH ODVĚTVÍ OKRESU OLOMOUC
	bakalářská práce
	Cíle práce
	Podíl jednotlivých kategorií KKO

	Postup práce
	případové studie

	Výsledky práce
	Výsledky práce tvoří dvě navazující části. První zahrnuje soubor 22 mapových výstupů, vytvořených pomocí 14 kartografických a prostorových metod, a dále 13 statických datových vizualizací využívajících 11 typů vizualizačních přístupů. Doplňuje je 8 interaktivních vizualizací realizovaných na platformě Flourish. Na základě těchto výstupů byly vytvořeny 3 případové studie pro různé cílové skupiny, které kombinují datové karty, storymapu a dashboard (včetně odvozené „swipe“ mapy). Součástí práce je také evaluace vizualizačních metod, která hodnotí jejich vhodnost pro různé typy KKO dat a uživatelské scénáře.

	Co jsou KKO?
	Hlavní přínosy práce
	Kulturní a kreativní odvětví (KKO) lze definovat též jako činnosti založené na kreativitě, schopnostech a talentu zapojeného člověka. Výsledkem práce těchto odvětví je přidaná hodnota k ostatním hospodářským odvětvím, potenciálně technologické i netechnologické inovace a také kladné dopady na společnost i konkrétní osoby.

	Evaluace každé metody zvlášť
	Výběr vhodných metod

	Web práce
	Postup evaluace vyjadřovacích metod
	Vytvoření souhrnné evaluační tabulky
	Rozhodovací strom pro tvůrce a uživatele



