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Hlavnim cilem bakalarské prace bylo vytvorit dve audiovizualni dila, RESERSE
< )'« ktera budou pomoci principu videomappingu promitana na fyzicky
f { 3D model reliéfu Olomouckého kraje. K dosazeni tohoto cile byla
zpracovana prostorova data a vytvorena dve odlisne koncipovana T
audiovizudlIni dila zaméFena na simulaci povodriové situace ze zafi x
2024. Dilcimi cili pak byla diferenciace obsahu pro dve cilové / r
skupiny — laickou verejnost (s dlirazem na vizualni atraktivitu a , \l-
motivaci ke studiu) a odborné publikum (s durazem na analytickou
edukaci o vlivu reliéfu na hydrologicke jevy). - b
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-’ V bakalarske praC| bny vyuzity metody zpracovani prostorovych
dat, zjednodusenéeho hydrodynamickeho modelovani, audiovizualni % V:-

postprodukce a hardwarove kalibrace obrazu. Stezejnlml metodami
a nastroji dil¢ich cild byly: (% = <
e Zpracovani a vizualizace geodat (ArcGIS Pro): priprava DMR 5G
(nastroj Mosaic To New Raster, analytické stinovani), '
klasifikace a generalizace dat (CORINE Land Cover) a tvorba
maskovacich zén (Buffer). "
e Hydrodynamické modelovani (HEC-RAS): definice 2D vypocetni

sité (Mesh 40x40 m), usmérnéni proudéni (Breaklines) a odhad - | ‘ll
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okrajovych podminek s vyuzmm velkeho jazykoveho modelu = ’
Gemini. S 7
e Al generovani a postprodukce (DaVinci Resolve, ElevenLabs):
syntéza mluveného slova (Text-To-Speech) ve dvou profilech,
T o m . strih, tvorba orezovych masek a integrace dodatecnych
Ve o vizudlnich (VFX) efektd. A Al
ey — e Prostorova kalibrace (MadMapper): geometrické mapovani ”u |
obrazu na fyzicky 3D relief pomoci deformacnich bodid /' ,_ 1 ‘

(Warping points) a zajisténi hardwarové reprodukce. = /!
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Hlavnim vysledkem predlozené bakalarské prace je plné funkcni
videomappingova instalace, tvorena dvojici odlisne koncipovanych }
audiovizualnich dél prostorove zkalibrovanych na fyzicky 3D model
reliéfu Olomouckého kraje. Projekce, jejichz tstfednim motivem je '

simulace povodni ze zari 2024, syntetizuji prostorova data zpracovana
v prostredi geografickych informacnich systému s nastroji umeélé
inteligence a pokrocilé audiovizualni postprodukce. Zatimco prvni
vytvoreny snimek cili na laickou verejnost s durazem na vizualni
atraktivitu a motivaci ke studiu oboru, druha verze poskytuje
odbornéjsimu publiku analyticky vhled do vlivu morfologie terénu na
hydrologicke procesy. Diky exportu do bezného videoprehravace
dostupného v jakemkoliv notebooku bylo docileno moznosti

- prehravani videi bez dalSich specialnich softwaru.
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Prinosy

Zasadni prinos této prace spociva v jejim
bezprostrednim uplatnéni. Vytvorené dilo nezustava
pouze v rovineé teoretického ¢i softwarového konceptu,
ale predstavuje trvale vyuzitelny, hmatatelny
popularizacni nastroj pro Katedru geoinformatiky a
kartografie. Instalace bude primarné slouzit pri
propagacnich akcich, dnech otevrenych dveri a
stredoskolskych exkurzich, kde navstévnikim predstavi
potencial analyzy prostorovych dat. Po metodologicke
strance pak prace demonstruje postup, jak Ize
propojenim tradi¢nich geoinformacnich pfistupu,
hydrodynamického modelovani a modernich Al nastroju

transformovat komplexni environmentalni jevy do
atraktivni vizualizace.
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