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Cile prace

Priprava podkladu pro—mapy pro orientacni béh je—nedilnou soucasti
prace mapare. V poslednich letech je snahou kazdého mapare-si_co
nejvice zjednodusit praci. K tomu dopomahaji jednak verejne datove sady
a moznost jejich vyuziti, ale i nastroje, které dokazou automaticky
zpracovat data napriklad z leteckého laserového skenovani. Stejne tak je v
zajmu zavodnika byt pripraven za samotny zavod nejen fyzicky, ale

| teoreticky. V miste, ktere jesté nebylo zmapovano pro orientacni béh, je
poptavka po jakékoliv dostupné mape.

Cilem prace bylo implementace principu jiz existujicich reseni ve svété na
data dostupna v na uzemi Ceska. Cilem bylo vytvorit Program, ktery
dokaze zpracovat tato data a vytvorit co nejlepsi vysledek. Soucasné stim
bylo cilem prace vyvodit doporuceni, kde data cerpat a porovnat jejich
kvality a hlavné vhodnost pro pouziti v mapach pro orientacni béh.

Metodika

Tato prace aplikuje metody ze svétovych projektu na ceské prostredi

a datové sady v ném dostupné. Zaroven srovnava dostupné datove sady

a zameéruje se na vyber vhodnych dat a jejich kombinaci tak, aby bylo
mozné docilit co nejpresnéjsiho a nejpodrobnéjsiho mapoveho vystupu,
ktery zaroven odpovida znakovému klici ISOM 2017-2. Dle definic znaki
ve znakovém klaici jsou také filtrovana data ze vstupnich databazi. Vstupni
data dale jsou zpracovana dle prioritizace (Obr.1). Zpracovani bodovych
mrace je zalozeno na metodach, které vyuzivaji napriklad program
Karttapullautin nebo take software OCAD.
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Obr.1: schema prioritizace vstupnich dat
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Postup zpracovani
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Pro testovani byly vyuzity lokality, které pokryvaji ruzné typy terént od rovinatach lesu U Hradce Kralove

(mapa Hodesovice) po piskovcova skalni Utvary (mapa Kost). Diky tomu mohlo byt docileno optimalniho

/

nastaveni pro generovani Utvaru reliéfu. Zaroven lokality pokryvaji jak primestské lesy, tak i odlehlejsi casti.
/de bylo je mozné pozorovat variabilitu hustoty dat, a to jak u dat OSM, tak castecne i u dat ZABAGED ®.
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